Budowanie leksyki przez ¢wiczenia
asocjacyjne

| . Mnemotechniki w nauce jezyka obcego

Wykorzystujgc mnemotechniki w nauczaniu jezyka obcego, mozemy
znacznie poprawic skutecznosc i efektywnosé naszej pracy.

Kazdy, kto probowat uczy¢ sie jezyka obcego od podstaw, wie jak
bardzo trudny i dtugotrwaty jest to proces. Pierwszym wyzwaniem,
przed ktorym stajemy przy nauce jakiegokolwiek jezyka obcego, jest
ogromna ilos¢ nowych stéw, ktére musimy opanowac pamieciowo.

W przypadku wielu jezykow, stowa te beda zupetnie odmienne od stow
naszego jezyka ojczystego, zaréwno w ich brzmieniu jak i pisowni, co
moze stwarza¢ ogromna trudnos¢ w ich zapamietaniu.

Stosujgc mnemotechniki w nauce jezyka obcego, wspomozemy pamiec
naszych uczniow, czynigc catkowicie obce dla nich stowa znajomymi.



Mnemotechniki w nauce jezyka obcego

Termin ,mnemotechnika”, rozumiany jako zbior technik pamieciowych,
pochodzi od imienia czczonej w starozytnosci przez grekow bogini

pamieci - Mnemozyny.

Mnemozyna to w mitologii greckiej bogini, corka Uranosa (Nieba) i Gai (Ziemi), uosobienie pamieci.
Dziewieé corek, ktére miala z Zeusem, bylo muzami olimpijskimi.

Mnemotechniki cieszyty sie wielkg popularnoscig w starozytnosci oraz
pozniej, w S$redniowieczu, kiedy to pamieciowe opanowywanie
materiatu byto niezwykle istotne.

Poczatki powstania mnemotechnik przypisuje sig historii opowiedzianej

przez Cycerona o poecie Symonidesie z Keos. | y
Cyceron pisze o uczcie w domu pewnego bogacza, na ktorq zostat
zaproszony poeta Symonides, aby wygtosi¢ mowe. W czasie trwania



uczty doszto do trzesienia ziemi, w wyniku czego dach nad sala
biesiadng zawalit sie, zabijajgc wszystkich zgromadzonych gosci.
Symonides, jako jedyny, uszedt z zyciem, gdyz w tym czasie byt na
zewnatrz budynku, rozmawiajgc z postancem, ktory przybyt, aby
dostarczy¢ mu jakas wiadomosc.

Po tej katastrofie identyfikacja ciat gosci okazata sie praktycznie
niemozliwym do wykonania zadaniem. Jednakze Symonides byt w
stanie okresli¢ do kogo nalezy dane ciato, przypominajac sobie to, gdzie
dana osoba siedziata.

To doswiadczenie zasugerowato Symonidesowi metode
zapamietywania informaciji.

Z doswiadczenia tego wywnioskowat on bowiem, Zze tatwiej cos
zapamietamy, jezeli potaczymy mentalne obrazy przedmiotow z
mentalnymi obrazami ich umiejscowienia. W ten oto sposob zostata
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zapoczatkowana metoda loci.

Palac pamieci (metoda loci, rzymski pokdj, system miejsc, ang. memory palace) — zaawansowany system
mnemoniczny, polegajacy na kojarzeniu obrazéw z miejscami w znanym, rzeczywistym lub
wyimaginowanym otoczeniu

Poprzez organizowanie i kodowanie materiatu w sztuczny sposab,
mnemotechniki przeksztatcajg go z bedacego trudnym do zapamietania,
w taki, ktory zapamietujemy bez problemu.

Podstawowymi  elementami  praktycznie  wszystkich  technik
zapamietywania s obrazy i asocjacje. Poprzez wykorzystanie wtasnie
tych dwoch elementéw do nauki stowek jezyka obcego jestesmy
wstanie znaczenie usprawni¢ ich zapamietywanie oraz pozniejsza
zdolnosc ich uzywania przez ucznia.



Najefektywniejszg z mnemotechnik, ktérg mozemy zastosowac w
nauce stowek jezyka obcego, jest metoda stow kluczowych.

Metoda stow kluczowych

Metoda stow kluczowych odwotuje sie do fonetycznych i wizualnych
podobienstw pomiedzy stowami naszego jezyka ojczystego i jezyka
obcego, ktorego sig uczymy.

Zasadniczo polega ona na wyszukiwaniu podobnych w brzmieniu stow
naszego jezyka ojczystego dla stowek jezyka obcego. Nastepnie
probujemy powigzac oba te stowa wyobrazeniowo. Te wyobrazeniowe
asocjacje powinnismy starac sie tworzy¢ w ten sposob, aby uja¢ w nich
rowniez znaczenie obcego wyrazu.

Mozemy to zobrazowaé nastepujagcym, czesto wykorzystywanym
przyktadem : wtoski wyraz regalo oznacza prezent, a brzmi podobnie
jak polski wyraz regat Aby zapamietac to stowo, moglibySmy wyobrazi¢
sobie jaki$ wspaniaty prezent lezacy na regale.

Aby przypomnie¢ sobie to stowo oraz jego znaczenie, wystarczy ze
przywotamy w naszym umysle obraz prezentu lezacego na regale, a to
z kolei powinno naprowadzi¢ nas, na samo to stowo: regat - regalo,
czyli prezent.

Mozemy, jako przyktad, przyja¢ np. francuskie stowo plume, ktore
oznacza pioro. Aby je zapamieta¢c moglibysmy wyobrazi¢ sobie, ze
wrzucamy do wody wielkie pioro, ktore powoduje dzwiek: plum!
Pozniejsze odtworzenie tej scenki w naszej gtowie, jak wrzucamy
wielkie pidro do wody, ktore powoduje odgtos plum, naprowadzi nas na
to, ze pioro w jezyku francuski to plume.

Skutecznos¢ metody stow kluczowych wynika z gtebszego poziomu
przetwarzania informacji, niz zwykte uczenie sie przez wielokrotne
powtarzanie.

Poprzez wyszukiwanie podobienstw i tworzenie skojarzen miedzy
stowami jezyka obcego i naszego jezyka ojczystego w proces
zapamietywania angazujemy zaréwno myslenie analityczne, jak i nasza
wyobraznie i kreatywnosc.



Co wiecej, podwojne kodowanie informacji, to znaczy przy
wykorzystaniu i stow i obrazow, nie tylko utatwia ich zapamigtywanie,
ale rowniez utatwi pozniejsze przypominanie ich sobie.

Przypominanie stowek jezyka obcego, czyli ich reprodukcja, staje sie o
wiele tatwiejsze, ze wzgledy na to, ze zawsze mamy jakis punk
zaczepienia, do ktérego mozemy sie odwotac¢. Tym punktem zaczepienia
sg wtasnie podobne w brzmieniu stowa naszego jezyka ojczystego,
wzmochione wizualnymi obrazami.

Metoda stow kluczowych, szczegolnie na poczatku jej stosowania, moze
wydawac sie dosy¢ trudna i pracochtonna, ze wzgledu na ktopotliwosc
w znalezieniu podobnie brzmigcych odpowiednikéw w jezyku polskim
dla stow jezyka obcego.

Jednakze wraz z jej uzywaniem staniemy sie w tym coraz sprawniejsi i
nasz mozg bedzie miat coraz mniej problemow z wyszukiwaniem stow
kluczowych i tworzeniem skojarzen.

Gdy dla jakiegos stowa w jezyku obcym, trudno jest nam znalezc
podobnie brzmigcy odpowiednik w naszym jezyku, to wtedy mozemy
podzielic go na dwie lub wiecej czesci. Rozdzielenie tego powinnismy
dokona¢ w ten sposob, aby umozliwito nam ono znalezienie
odpowiednika przynajmniej do jednej z nich. Przypomnienie sobie
czesci stowa, najczesciej wiedzie do przypomnienia sobie jego catosci.

Skutecznos¢ tej metody w nauce jezyka obcego potwierdzajg liczne
badania psychologiczne. Grupy zapamietujgce materiat jezykowy ta
metodg osiggaty znacznie lepsze rezultaty od grup uczacych sie po
prostu metoda wielokrotnych powtorek.



Dzieki metodzie asocjacji uczen opanowuje
stownictwo efektywniej niz "wkuwajac" je na
pamiec.

Metode asocjacji mozna dowolnie taczyé z
wszystkimi innymi metodami nauki.
W trakcie testow ochotnicy uczyli sie 30 - 50
stow na godzine uzywajac asocjacji.
Czas nauki przeznaczony na kazde stowo skracat
sie tym samym od 50 do 70 procent.

Jak funkcjonuje nauka metoda asocjacji?

W metodzie asocjacji wyobrazasz sobie obraz do kazdego stowa.
Ten obraz sktada sie z pierwotnego stowa i ze stowa, ktdérego trzeba sie
nauczyc.

Przyktad:

Jesli chcesz zapamietac angielskie znaczenie wyrazu samochdd - car

« Pomysl o samochodzie, w ktdrym lezy ogromy karp
. Wyobraz sobie samochad, na ktérym lezy rak

Te metode wykorzystuje sie przez pierwsze dwa do trzech dni nauki.
Potem stowko zostaje przyswojone automatycznie przez pamiec
dtugotrwatg bez potrzeby przywotywania powyzszej asocjacji.

Nauke poprzez asocjacje trzeba troche wycwiczyc.

Nie wymaga to specjalnej kreatywnosci i z czasem dobdr pasujacych
obrazow bedzie stawat sie tatwiejszy.

Jak znalez¢ pasujace asocjacje?



Na poczatek nie przyjdzie nam do
gtowy na zawotanie zadne pasujjce
stowo.

N &

Jesli stowo sktada sie z wielu sylab, mozna je podzieli¢ i
zapamietac rzad réznych przedmiotow. Nie jest przy tym wazne
znalezienie doktadnego odpowiednika, np. : métropolitain, po
francusku metro, dzielimy na elementy : métro i zapisujemy ten
element w pamieci jako : metraz, metra poli zapamietujemy jako
policja, Polinezja, poliglota oraz tain skojarzone jako : ten, tlen,
ton

Potrzebujemy tylko obrazu z kilkoma punktami zaczepienia, aby
przypomnie¢ sobie dane stowo. Naturalnie, im lepiej
skonstruowane asocjacje, tym tatwiej przypomnamy sobie dane
stowo.

! Wykorzystujemy imiona i nazwiska przyjaciot, znajomych,
bohaterow filmowych

! Pomyslimy o miastach, panstwach i regionach
Wbudujemy nazwy lub miejsca w nasze asocjacje, jesli potrafimy
wyobrazi¢ sobie do tego konkretny obraz, bo na przyktad w tym
miejscu bylismy lub znamy je ze zdjecia czy filmu

! Pomyslimy o zabytkach i charakterystycznych budowlach

! Przywotamy w pamieci nazwy i logo znanych marek

Kazdy cztowiek pamieta pare setek znanych nazw firmowych.
W zwigzku z tym, ze sg to najczesciej nowo utworzone wyrazy,
zwieksza sie tym samym mozliwos¢é znalezienia podobnie
brzmigcych stow.



! Pomyslimy o literach i cyfrach
! Pomyslimy o kolorach
! Pomyslimy o skrotach

! Przy krotkich stowach pomyslimy o odwroconych nazwach
przedmiotow

Jesli przy krotkich stowach nie przychodzi nam Zadne pasujace
skojarzenie, wymowmy stowo od konca. Jesli skojarzy sie nam to
z jakims$ przedmiotem , wyobrazimy je sobie odwrdcone do gory
nogami. Spéjrz na przyktad powyzej: rak - car

! Pomyslimy 0 synonimach
Jesli znamy stowo, ktore pisze sie tak samo lub podobnie jak obce
stowko do zapamietania, to starajmy sie wyobrazi¢ sobie te
grafie

! Jesli wtadamy innymi jezykami, to uzyjmy ich elementow w
naszej technice zapamietywania: ...

! Jesli nie przychodzi nam nic pasujagcego do gtowy
uzywajmy dziwacznych asocjacji: heart - balon
Im dziwaczniejsza asocjacja, tym lepiej:
Mézg zapamietuje nietypowe rzeczy o wiele dtuze;j.

Asocjacje podwodjne

Przy wszystkich trudnych do zapamietania stowach lub wyrazach,
ktorych pisownia rozni sie od wymowy, przydatna staje sie
podwajna asocjacja:
Pomyslmy o pierwotnym wyrazie posrodku i dwdch asocjacjach
po bokach: droga - house - ogrod



Kiedy mozemy juz zapomniec o danej asocjac;ji?

Asocjacji potrzebujemy tylko przez pierwsze dwa do trzech dni.
Potem stowa wedrujg automatycznie do pamieci dtugotrwate;.
Najpozniej trzeciego dnia asocjacja nie bedzie pierwszym skojarzeniem
przy przypominaniu sobie nowego stowa.

Wyprébujmy nauke wykorzystujaca asocjacje

Przy pierwszych 50 do 100 wyrazach uczacy sie maja niekiedy problemy
w szybkim znalezieniu pasujacych asocjacji.
To kwestia wycéwiczenia:
Juz po krétkim czasie zauwazysz, ze tatwe do zapamigtania asocjacje
przychodzg nam do gtowy catkiem sprawnie.

Jestes jeszcze sceptycznie nastawiony?

Jesli nie jestes jeszcze przekonany, co do
funkcjonalnosci te] metody, zrob
eksperyment. Opanuj 20 nowych stow uczac
sie ich na pamiec¢ tradycyjng metoda i 20
stow metoda asocjacji.

Mierz przy tym czas poswiecony na nauke.

Sprawdz swojg wiedze nastepnego dnia i
wypisz stowa, ktore zapamietates. Dopiero
potem przekaz te wiedze uczniowi .

Dzieki metodzie dtugotrwatej stowa zostajg przesuniete do pomieci
dtugoterminowej: nalezy przez pie¢ dni za kazdym razem podad
prawidtowo wszystkie poznane stowa, zanim zostang one usuniete z

programu powtorek.
Nie powtarzamy stowek pie¢ dni pod rzad, pauza pomiedzy kolejna
powtorka podwaja sie za kazdym razem:

Pierwsza powtorka wymagana jest dnia nastepnego, nastepne po
kolejnych dwoch dniach, trzecia powtorka po czterech dniach itd.
Tylko dzieki takiemu porzadkowi nauki mozna zagwarantowac, ze
stownictwo zostanie utrwalone na bardzo dtugi okres czasu.



Stownictwu towarzysza czesto obrazy, ktore utatwiajg budowanie
asocjacji i skojarzen. Wykorzystujmy wiec na lekcjach : fotografie,
filmiki, scenki, stymulusy graficzne, a nawet proste przednioty
codziennego uzytku.

Czy osiggniemy sukces ? Odpowiedzi na to pytanie mozna szuka¢ w
psychologii behawioralnej - w uczeniu sie asocjacyjnym.

Uczenie sie asocjacyjne definiuje sie jako proces ustanawiania zwigzku
miedzy przynajmniej dwoma zjawiskami w taki sposob, ze uczestnik
tego procesu reaguje na ten zwigzek i zmienia swoje zachowanie

Cechga uczenia sie asocjacyjnego jest kojarzenie bodzcow ptynacych ze
Swiata i interpretowanie ich. Kojarzenie moze zachodzi¢ na poziomie
nieswiadomym (warunkowanie), jak i swiadomym (uczenie sie przez
obserwacje, wycigganie wnioskow - podejscie kognitywne w
metodologii). Kojarzymy wiec :

1. zwigzki przyczynowo-skutkowe, np. chmura - deszcz,

2. podobienstwo pojeé, np: brud - kurz, lato - wakacje;

3. bliskos¢ w przestrzeni i czasie, np: telewizja - pilot, poniedziatek
- praca;

4. kontrastowe cechy podmiotu, np: ciepto - zimno, otwierac -

zamykac;

uogolnienie, np: corka - dziecko, fiotek - kwiat;

suplement, np: chleb - masto, kotdra - poduszka;

przedstawianie pojec, np: owoce - gruszka, kwiat - roza

catosc i czesci, np: organizm - serce, pokdj - sciana,

element jednej kategorii, np: trojkat - kwadrat, szafa - biurko

0 0o o

W rzeczywistosci asocjacje nie sprowadzaja sie tylko do logicznego
porzadkowania $wiata. Pojawiajg sie niemal zawsze, gdy odbieramy
bodziec zmystowy. Uczenie sie asocjacyjne towarzyszy nam od
wczesnego dziecinstwa.

Jezyka obcego rowniez nie sposob nauczy¢ bez bodzcow, takich jak
karty, ilustracje, polecenia itp. W efekcie ich stosowania przychodza
nam do gtowy skojarzenia z wyobrazeniamii z posiadang wiedza. Ten
proces warto stymulowa¢ od wieku przedszkolnego do poznej
dorostosci, poniewaz korzysci z myslenia asocjacyjnego to m.in.:



. rozwijanie wyobrazni;

. tworzenie nowych potgczen semantycznych;

. szybkie kojarzenie faktow;

. umiejetnosci mnemotechniczne (sprawne zapamietywanie);

. efektywne uczenie sig;

. umiejetnosc tworczego rozwigzywania problemow;

. rozwijanie umiejetnosci jezykowych;

. obserwowanie wzorcow (np. sktadni) i szybsze przyswajanie
jezykow obcych;

. poczucie skutecznosci wtasnego dziatania

Skojarzenia moga by¢ osobiste lub wspdlne dla kultury, idag wieloma
drogami, nieco innymi dla kazdego. S3 skojarzenia bliskie (te oczywiste,
ktore pierwsze przychodza do gtowy) i skojarzenia odlegte (taczace sie
poprzez intuicyjny tancuch skojarzen, tworcze). Dzieki czestym
¢wiczeniom asocjacyjnym uczen uruchamia zasoby leksykalne ze
swojego stownika, poznaje i ,oswaja” nowe stownictwo. Ponadto
przypomina sobie sytuacje i odnajduje konotacje miedzy nowg a znhang
wczesniej leksyka.

Tworzenie skojarzen ,na zawotanie” moze by¢ na poczatku trudne, ale
w wyniku treningu staje sie coraz szybsze. Ponizej proponuje ¢wiczenia
dla roznych poziomow zaawansowania, ktore w praktyce przynosity
znakomite rezultaty: wzrastaty zasoby uzywanej czynnie leksyki oraz
ptynnos¢ w mowieniu i pisaniu, a tym samym satysfakcja uczniow.
Nalezy przy tym pamieta¢, ze w cwiczeniach asocjacyjnych nie
cenzurujemy ani nie narzucamy zadnych skojarzen. Zaproponowane
przyktady mozna potraktowac jako inspiracje do tworzenia nowych
¢wiczen dostosowanych do potrzeb ucznia.



Cwiczenie 1. Sie¢ skojarzen

Wariant 1. Lektor wypowiada stowo klucz (moze to by¢ gtdwne stowo
zwigzane z tematem lekcji, np. weather - pogoda). Nastepnie uczen
wypowiada dowolne skojarzenia na zmiane z lektorem. Wyrazy nie
mogg sie powtarzac. W ten sposob powstaje kinestetyczna siec
skojarzen.

Wariant 2. Lektor kolejno zapisuje skojarzenia ucznia na czacie tablicy,
pozostawiajac przestrzen miedzy stowami na dopisywanie nowych
elementow. Mile widziana platanina skojarzen.

Skojarzenia w obcym jezyku moga by¢ trudne przy matym zasobie
leksykalnym wiec umozliwiamy uczniowie skorzystanie z pomocy
(podrecznik, stownik on-line).



Cwiczenie 2. Chmura skojarzen

Chmura tagoéw/znacznikow (fag cloud) to graficzne zobrazowanie
zawartosci stownikowej w postaci znacznikow. Znaczniki najczesciej
wypisuje sie alfabetycznie. Chmura tagow jest ilustracjg pokazujaca
range/popularnos¢ stow (tym wieksza, im czesciej uzywane lub
wyszukiwane). Obecnie takie chmury tagow sa bardzo popularne;
mozna podeprzec sie licznymi przyktadami z internetu.

Lektor wypisuje na czacie minimum 20 stow / podanych przez ucznia /,
ktore kojarza sie ze stowem kluczem (np. thinking). Dla utatwienia
kolejnego etapu kazde skojarzenie jest zapisywane w osobnej liniii
czatu tablicowego lub czatu komunikatora SKYPE

Dodajemy kolejne skojarzenia, budujagc chmure wyrazowa przy pomocy
odpowiedniej aplikaciji.

Zapisujemy obraz w chmurze i jako prace domowa polecamy
zapamietanie jak najwiekszej liczby elementow.

Cwiczenie 3. Piramida skojarzen

Technika opracowana przez pedagoga tworczosci, Janusza
Kujawskiego, ma duzy potencjat, ktory mozna z powodzeniem
wykorzystac na lekcjach jezyka obcego.

Najczesciej stuzy do zbierania skojarzen przed pisaniem lub
tworzeniem projektu..

Uczen rysuje szablon na kartce (A4 lub wiekszej): cegietki lub kreski,
na ktorych znajda sie stowa .W podstawie piramidy uktada osiem
cegietek, na kazdym kolejnym pietrze o jedng mniej , az do jednej
cegietki na szczycie, ktora nie oznacza jednak konkretnego celu do
osiggniecia.

Gdy wypetnione s3g pola na pierwszym pietrze, uczen przechodzi po
kolei w gore - dopisujac to, co wynika z potaczenia dwoch stow u
podstawy kazdej z cegietek. Istotne w tym zadaniu sg pewne reguty: nie
powtarzaé¢ wczesniej uzytych stow; odbiegaé od pierwszych skojarzen i
szukac oryginalnych, rowniez odlegtych; unikaé fiksacji (czyli np. jezeli
wszystko krazy wokot imprezowania, lepiej zaczaé nowa piramide). Po
zakonczeniu tego etapu uczen prezentuje swojg prace w formie zdjecia



zamieszonego na czacie. Cel jest taki, aby odnalez¢ inspiracje w catej
piramidzie, nie tylko w tym, co znajdzie sie na szczycie.

Cwiczenie 4. Trigramy (na podstawie Testu Odlegtych Skojarzen)

Test Odlegtych Skojarzen (RAT - Remote Associates Tesl zostat
zaprojektowany w latach 60. w USA przez Marthe Mednick, natomiast
zaadaptowania go do warunkow polskich doczekat sie dopiero w 2016 r.
Test sktada sie z 17 triad stow, do ktérych nalezy odnalez¢ wspolne,
odlegte skojarzenia. Narzedzie to charakteryzuje sie dobra rzetelnoscia
i umiarkowang trudnosciag w stosowaniu. Wyzwala w testowanych
kreatywnosc i otwartosc¢ na idee i wartosci. Jest przydatne w nauczaniu
jezykow obcych, poniewaz pokazuje wieloznacznosé i rodzne
zastosowania stow. Przyktady do uzycia podczas zaje¢ jezyka
angielskiego mozna zaczerpnac¢ ze strony Remote Associates Test
(www.remote-associates-test.com).
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Przyktady trigramow w jezyku polskim:

brew, bron, architektura (tuk);
drzwi, rycerz, spodnie (zamek);
owoc, kolor, wybuch (granat);
kapusta, ciemig, szef (gtowa);
wtosy, korzen, tza (cebula);
dama, kredyt, menu (karta);
drzewo, krol, zab (korona);
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8. sygnat, pokaj, stop (znak);
9. zycie, telefon, odcinek (linia) itp.

Cwiczenie 5. Koto analogii

Analogie to pochodne skojarzen, na ktorych opiera sie tworcze
myslenie. Maja strukture: A jest jak B, bo.. Dobra analogia jest trafna i
nosna, tzn. wywotuje reakcje: ,No tak, oczywiscie!”; jest tez czesto
zabawna. Dobrym przyktadem jest cytat z filmu Forrest Gump. ,Moja
mama mowita, ze zycie jest jak pudetko czekoladek, nigdy nie wiesz, co
sie trafi”. (My mom always said: Life was like a box of chocolates. You
never know what you’re gonna gef). Cwiczenie to moze by¢ znakomitym
wstepem lub podsumowaniem lekcji. Trenuje kreatywnosé i daje duzo
satysfakcji.

Lektor zapisuje na czacie hasto, np. zycie jest jak.. (/ife is like..) i wokot
szes¢ dowolnych stow (moga to by¢ rzeczowniki wylosowane z tekstu.
Uczen wymysla trafne i dowcipne analogie zbudowane na skojarzeniu
gtownego hasta z pozostatymi stowami.

Cwiczenie 6. Bricolage

Lektor wybiera kilka (do dziesieciu) wyrazow, ktore chce utrwali¢ z
uczniem. Na poczatku uczen nie zna celu ¢wiczenia. Ma on za zadanie
wypisac te wyrazy w dowolnych miejscach na czystej kartce A4. Gdy juz
to zrobi, dowiaduje sie, ze na kartce ma powstac opowiadanie (mozna
zaproponowac ogolny temat), a zapisane stowa maja by¢ logicznie i
stylistycznie wplecione w opowiadanie. Dla utatwienia uczen moze
zmienia¢ formy tych stow, dopisywac przedrostki i przyrostki.

Cwiczenie 7. Nagtowki

Uczucie ,pustki w gtowie” podczas tworzenia tekstu zdarza sie
kazdemu, rowniez osobom z duza wiedza i zaawansowang znajomoscia
jezyka. Mimo to notowanie na lekcji jest wartosciowe, a pustke mozna
dos¢ szybko wypetni¢ mnostwem przydatnych skojarzen. Temu stuzy
ponizsze ¢wiczenie.

Lektor przygotowuje wieloznaczne tytuty artykutow. Uczen dopisuje do
kazdego tytutu swoje luzne skojarzenia (stowa, zdania, pytania) i buduje
wtasna wypowiedz 2 - 3 zdaniowa na temat.



1. Gramy w skojarzenia, czyli uczenie
asocjacyjne
Oto zadanie do wykonania dla Ciebie i dla Twoich uczniéw :

potraktuj zabawe jako mikolajkowy lub Swiateczny prezent dla
ucznia.

Popros go o podanie stow kluczowych do prezentowanych
dokumentdw wizualnych

h%ﬁ’ﬁm

np. : noc — ciemna — ksiezyc - pelnia — drzewo - zielone — las —
gleboki — Swiatlo - oddalone — spokoj — lubi¢ — pole — szerokie ...

Wyszukajcie po 5 skojarzen z kazdym zdjeciem, nastepnie poleé
uczniowi, aby sprébowal zapamietaé slowa bedace opisami 9 z



10 obrazow, pamietajac, ktore ze stow skojarzyl z ktorym
obrazem.

Popros$ ucznia o podanie listy zapamietanych stow :

A. Na podstawie trzech pierwszych obrazow / pierwszy segment /

B. Na podstawie pieciu pierwszych obrazow / segment pierwszy i
drugi /

C. Na podstawie siedmiu pierwszych obrazow / segmenty :
pierwszy, drugi i trzeci /

D. Na podstawie dziewieciu obrazdw / segmenty : pierwszy, drugi,
trzeci i czwarty /

Na koncu éwiczenia popros$ ucznia o wyrazenie opinii na temat
tego typu ¢wiCzenia : obraz nr 10 pomoze uczniowi wyrazic¢
opinie.

Cwiczenie to mozna wykonaé¢ na kazdym poziomie
Zaawansowania.
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